** Szkolenie Rhinoceros dla

** poczatkujacych certyfikowany stopien |

Szkolenie Rhinoceros dla poczatkujacych ceriyfikowany stopieri | zostato opracowane przede

wszystkim dla 0sob ktére chcg rozpoczac prace w programie Rhino od podstaw oraz uzytkownikdw, ktorzy

dotychczas pracowali w starszych wersjach programu. Zapraszamy rowniez samoukow posiadajgcych juz pewne

Szkolenie polecane jest
szerokiemu spektrum branz, np.

doswiadczenie w pracy z programem, ktorzy chcieliby pod okiem do$wiadczonego instruktora usystematyzowaé i

projektantom architektury, poszerzyC swoja wiedze.
bizuterii, statkow / jachtow,
tapicerom, modelarzom, Efekty szkolenia
osobom zajmujacym sig
wzornictwem przemystowym, Po ukoniczenia szkolenia kursant powinien:
projektantom form Rozumie¢ sens i metodologie pracy z geometrig
przemystowych. NURBS oraz wysokimi technologiami
Biegte postugiwac sie interfejsem uzytkownika
Cena: 1400zt netto za osobe Rhino, potrafi¢ wydawac¢ polecenia
Nawigowa¢ w programie w trzech wymiarach za
Aktualny terminarz: pomocg myszki, klawiatury oraz manipulatora
Kresli¢ ptaskie ksztatty na poziomie krzywych
www.bardins.pl/szkolenia niezaleznie od ich ksztattu
Wyttacza¢ krzywe do dowolnych form
Wymagania wstepne geometrycznych za pomocg zespotu funkcji
wyttaczajacych i wypetniajgcych
Aby odby¢ szkolenie z Postugiwaé sie narzedziami wspomagajacymi
Rhinoceros dla modelowanie (osnaps, ortho, planar, cplanes,
poczatkujacych nalezy biegle constrains, relatives, smartrack)
poruszaé sie w systemie Przygotowywa¢ srodowisko programu do
Microsoft Windows ze projektu niezaleznie od stopnia jego
szczego6inym uwzglednieniem skomplikowania
jego obstugi za pomocg myszki.  Tworzy¢ geometrie na poziomie powierzchni
Dos$wiadczenie z innych i bryt
aplikacji 2D czy 3D w Postugiwat sie ukladem wspotrzednych XYZ
rysowaniu, kresleniu lub Rozumieé i praktycznie postugiwaé sie pojeciem Podczas 2 dni (16 godzin) wyktadéw i éwiczen z autoryzowanym
modelowaniu sg pomocne, ale ciagtosci geometrycznej instruktorem kursant zdobywa praktyczne umiejetnosci z zakresu
nie wymagane. Opanowac biegle system warstw w programie projektowania przestrzennego w programie Rhinoceros.

Opanowa¢ podstawy wizualizacji
Wybrac optymalny sprzet do pracy w programie.
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Program szkolenia

Wstep i
Po krotkim wprowadzeniu oméwione zostang nastepujace zagadnienia: A E
— Zapoznanie sie z interfejsem uzytkownika Rhino y ' ‘
-Wiele sposobow na to samo / |
- Jak dziatajg polecenia i kiedy nalezy je potwierdzaé¢ \
— Nawigacja w programie — rézne techniki i metody /

— Polecenia wieloetapowe
— Polecenia kreatywne vs przeksztatcenia " \

— Czy i jak da sie przyspieszy¢ prace w programie
- Rodzaje reprezentacji geometrycznych modeli 3D
- MESH vs NURBS
. - Doktadnos¢ pracy
4

—Obiekt i podobiek!
— Pojecie krawedzi (Edge) a k

CUSTOMER

- . e SATISFACTION
Rodzaje z}pl_,e:u plikow, i N
% s
— Jezyk pracy apli acji, j
-
<

wykreslenie ksztattdw typowo technicznych, jak i catkowicie organicznych.

— Ciggtos¢ geometryczna i jej rodzaje

— Elipsy, okregi, fuki, wielokaty oraz krzywe swobodne wszystkich typdw

— Kreslenie geometrii z uzyciem réznego rodzaju uktadéw wspotrzednych: wzglednego, bezwzglednego oraz
biegunowego

— Kre$lenie na wielu rzutniach

— Podstawowe funkcje analityczne, mierzenie

- Tryby wy$wietlania i ich funkcje

- Krzywe tréjwymiarowe

— Podstawowe chwytaki geometryczne (Osnaps) i ich funkcje
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Program szkolenia

Edycja obiektow i podstawowe przeksztatcenia )

- Kontekstowo$¢ pracy w programie, widzie¢ wigcej znaczy zrobi¢ szybciej ‘

- r—

- Zmigkczanie krawedzi a ciagtos¢ geometryczna (Fillet, Chamfer, Blend) "
- Podstawowe rodziny funkcji wyttaczajacych (Extrude, Loft, Revol 'é), modelowarije z nagrywaniem historii

— Kolorowy manipulator przeksztatcen (Gumball) i jego funkc; \

- Podstawowe przeksztatcenia (przesuwanie, obracanie, skalyenie, odbicie Iustriane)
— Dystrybucja obiektéw na innych obiektach (szyki, oplatanle'orlentaqa) odsuwanie g\bometru nadawanie grubosci
— Operacje logiczne na krzywych i brytach (scalanie, wiercenie i czes¢ wspolna) \

— Wydtuzanie geometrii (Extend), przycinanie i rozdzielanie netrii, zakrywanie otworév\\)\;‘)%askichi ieptaskich

Sredniozaawansowane techniki tworzenia geometrii

— Sposob myslenia w kategoriach geometrii NURBS /

. —Krzywe swobodne (freeform curves) - rola, budowa, rodzaje, wazne cechy
N N .
unkty kontrolne na krzywych i pOW|erzchn|ach

Ra, \ : ANy
- Pt;ebudowa Krzywyehsispowi ' F 9 Qm
. 1 A5 . 4 [¢] o)
. Rodzmq\funkql tworzacych K CUSTOMER
- Szybka datumentacja te SATISFACTION

— Podstawy wym\iafo\wan ‘ - W
S o :

Projekty praktyczne

- Modelowanie stuchawki telefonicznej (przygotowane wczesniej i odpowiednio ustawione szkice profili)
— Modelowanie miotka (przygotowana wczesniej ptaska geometria robocza)

- Modelowanie butelki z gwintem (modelowanie od zera)

Podstawy wizualizacji

- Rodzaje silnikéw renderujacych dostepnych do Rhinoceros i ich generacje

— Materiaty a o$wietlenie

— Jaka geometrie ,lubi” wizualizacja

— Tekstury i inne mapy, mapowanie tekstur

- Fotorealizm we wbudowanym silniku renderujgcym w Rhino.
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